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Dieses Qualitatssiegel ist die

j‘/ 0” inal Garantie dafiir, daj3 Sie ,
/ K—KQme 4 Nintendo-Qualitdat gekauft haben. , ’5!
((Ninfendo) Achten Sie deshalb immer | !“

\\ Qualitats-
O

i

aufdieses Siegel, wenn Sie
Spiele oder Zubehor
kaufen, damit Sie
sicher sind, dafs alles
emwandfrei zu IThrem
Super Nintendo
Entertainment
System pafst. 4

Wir frewen uns, dafs Du Dich fiir die ,,UNIRALLY™%
Spielkassette fior Deln Super Nintendo Entertainment System
entschieden hast.

Wir schilagen vor, dafs Du Dir diese Spielanlettung griindlich
durchliest, damit Du an Deinem neuen Spiel viel Freude hast.
Llebe Dir dieses Heft fur spateres Nachschlagen aufe

ACHTUNG! Der Netzschalter mufS ausgeschaltet sein,wenn Du die
Spielkassette in Dein Super Nintendo ein- oder aussteckstzsonst besteht
die Gefahr, dafs gespeicherte Daten verlorengehien. Vermeide auch das
wiederholte Fin- und Ausschallen des Gerdtes, da ansonsten ebenfalls
Speicherdaten verlorengehen konnten. Vermeide das Ausschalten des
Super Nintendo Gerdtes, bevor Du den Spielstand gespeichert hast,
wenn es nichl unbedingl nétig ist.

TM & ® are trademarks of Nintendo Co.,Ltd.
@ 1995 Nintendo Co. Ltd.
*® 1994 Nintendo/DMA Design



re  es emfdcller, A'olmlest Du es glatt im .S’clilaf
Men aberdcmn wiirdest Du dieses tolles’plel

k,solltest Du das hier tatsachlich lesen,dann hast Du Dein @ &/
. Super Nintendo erst kiirzlich ge-
gﬁ@@“gg @@0&7 kauft und bist noch sehr vorsich-
Also dann: Vergewissere Dich, daB Dein Super
lintendo auch ausgeschaltet ist. Bist Du paranoid veran-
t,dann schau lieber nach, ob die Kassette sich nicht doch
ch in der Verpackung befindet. Gut! Driicke nun die
IRALLY*-Spielkassette fest in Dein Super Nintendo.
Alles klar? Na prima!

vJetzt muBt Du nur noch Dein Super Nintendo einschalten. Wenn jetzt

nichts Un-
_ws@maﬁ'@ e

ches oder Geheimnis-
volles passiert, miiBtest Du
lichi das folgende Bild

NINTERD O

Der batteriegestiitzte Speicher sichert Deine ,,Unirally“-Daten.
Eine Sache solltest Du allerdings nicht
)
BITS QM m tun und zwar Dein Super Nintendo
schnell hintereinander Ein-und Ausschalten. Wenn das geschieht,
kdnnte der Inhalt des Speichers etwas durcheinander kommen, was
wiederum Dein Stimmungsbarometer in ein Tief stiirzen wiirde.

Am liebsten wiirdest Du gleich loslegen, richtig?

Wer konnte
NGEDU Dir das vor-
werfen? Setze den Pfeil auf 1P und driicke
entweder den A-, B- oder Start-Knopf.
Driicke nochmal einen davon, um das
erste Unicycle zu schnappen, das vorbei-
kommt. Warte ein paar Sekunden. Nach
ein paar verzweifelten Versuchen wirst
Du bald merken, daB das Weiterlesen
dieser Spielanleitung eine gute ldee ist.
Doch, doch!



o fing alles an/

Die Sonne geht nicht aut, der Mond ist auch nicht zu
sehen. Dicke Wolken verweigern ebenfalls ibren Auf-
tritt und die Nacht ist weder dunkel noch stirmisch.
Kein Schatten wandert durch den Hinterhof, von der
Morgenraote sprechen wir lieber gar nicht erst. All das
existiert nicht — nicht im Universum der Unicycles.

Darauflegt hierauch niemand Wert. Es gibt ndmlich weitaus wichtigere
Dinge, als eine romantische Landschaft. Was, fragst Du? Na, zum
Beispiel Rennen und ...hmm, eigentlich gibt es nur Rennen - denn das
ist das Leben eines Unicycles. Alles begann irgendwie wie folgt:

Vor langer, langer Zeit sah ein machtiger Unigott in die Tiefe seines
Universums und langweilte sich ganz fiirchterlich. Ein kleiner Planet
~ da, eine friedliche Welt hier, all das war mittlerweile Routine und
schlimmer noch - es beeindruckte die Géttinnen schon lange nicht
mehr und auf eine hatte er es besonders abgesehen. Tja, und ausge-
rechnet diese Gottin hatte ein Faible fiir das AuBergewohnliche.

Du kannst Dir sicherlich vorstellen, wie dem Unigott dabei zumute
war. Also versteckte er sich in einem schwarzen Loch und griibelte und
griibelte. Und siehe da, die Erleuchtung kam in Form von Einridern.
Unicycles in dem ultimativen Rennen, das kénnte ihn retten!!!
AuBerdem ware ein solches Rennen der perfekte Party-Renner!

So lautet die Legende, die sich die Unicycles erzihlen - sollten
sie mal langsam genug fahren, um sich dabei unterhalten zu kénnen.

Ob der Unigott seine Géttin bekommen hat oder nicht, das vermag
kein Unicycle zu sagen. Genaugenommen interessiert das auch
niemanden, denn hier geht es nur um eins:

RENNEN, was die Reifen geben!

So enstand die Welt der Unicycles und, Junge, was sind das fiir
Rennmaschinen! Eine Rasse verriickter Einrider, die ihr Dasein ge-
nieBen und nichts als Rennen im Sinn haben. Tage- und nichtelang,
seit Ewigkeiten.

Aber da ist noch etwas anderes. Auch wenn kein Racing-Partner
zu finden ist, taucht aus dem blauen Nichts ein Geister-Cycle auf,
um die Herausforderung anzunehmen. Diese Geister sprechen nicht,

und verschwinden wieder, wie sie gekommen

y/
smd Fiir einige sind es die Seelen vergangenerr S

personlichen Cycles des Unlgottes
schuf,um den Willen zum Rennen
zuhalten. ///I/ /4

Und am Ende eines jeden Tages erzah!en/such
die Unicycle die Leg m

en aufrech/ui’//’/ '




So wird gespielt!

RENNE! Renne, renne, renne, renne, was
das Zeug hilt! So mulit Du spielen! Was meinst
Du, Du méchtest mehr wissen? ,,Unirally" ist _ @

ein Rennen! Deswegen kommt das Wort 3 !}g Nes

wRALLY" auch in ,,Unirally” vor... UniRALLY!
Es ist ein Rennen und Du rennst das Rennen!
Wie, nicht deutlich genug? Nun gut. ..

Wie wird gespielt! Schnapp Dir diesen ergonomischen
Controller und...

Jedes Rennen wird auf einem Track ausgefochten! Drei Typen

lassen sich unterscheiden: Race, Circuit und Stunt. Um es

gleich klar zu stel-
len: Es schadet
nicht, als er-
ster die Ziel-
linie zu
liberqueren.
Schnupper
mal in ,Tracks*
auf Seite 28 rein.

SEREEN BAYRYUYT

Im Spielverlauf gibt es einige Anzeigen, an denen Du ablesen kannst,
wie Du Dich hiltst. Deutlich erkennbar sind die Zeitanzeige - die
nicht ligt und Dir zeigt, wie abgrundtief schlecht Du bist — sowie die
Anzahl der fertigen Runden (z.B. 2/5 im Circuit-Modus). Wenn Du
zuriickfillst, weist ein blinkender Winkel (in Bumerang-Form) in die
Richtung des anderen Unicycles. Je mehr davon erscheinen, desto
weiter hangst Du zuriick!

SEIELARENA

Die Spiel-Arena umfaBt ein Menge, eine ganze Menge Tracks. Das
Unicycle 1Bt sich sowohl am Boden, als auch in der Luft kontrol-
lieren. In der Luft sind die tollsten Stunts méglich, wodurch Du
wiederum eine héhere Geschwindigkeit erreichst. (Jets sind schneller
als Autos, richtig? Autos sind am Boden, Jets in der Luft, richtig?
Ergo bist Du schneller in der Luft! Alles klar?) Natiirlich spornt das
auch zu besonders heiklen Man&vern an, wie es sich fiir ein spekta-
kuldres Spiel gehort!

DINGER
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Im 1-Spieler-Rennen spielst Du gegen ein ,,Ghost Unicycle, das Dich
in Grund und Boden fahren wird - ausgenommen, Du taugst doch
noch etwas.

Im Liga-Modus wird die Reihenfolge der Teilnehmer durch das
Super Nintendo bestimmt. Auf diese Weise kann niemand jammern,
es sei unfair. (Natiirlich kénnte es noch immer unfair sein, aber Du
wiirdest es nicht merken!) Die Teilnehmer der Liga werden paar-
weise nach ihren Fihigkeiten zusammengestellt: Die beiden besten,
die nichstbesten, die zwei schlimmsten und so weiter. Ist dies nicht
der Fall (ja, das kann passieren - finde Dich damit ab), dann werden
die Rennpaarungen vollkommen willkiirlich festgelegt.




Controller-Funktionen

bo

Einige der Knopfe besitzen unter-
schiedliche Funktionen, je nachdem ob *
das Unicycle durch die Luft wirbelt oder
am Boden fahrt. Aber keine Bange, Du
wirst da schnell durchblicken.

Warum sich mit Worten abgeben, wenn ein Kiinstler die ganze miih-
seelige Arbeit mit einem Bild iibernehmen kann? Links und rechts
auf dem Steuerkreuz machen ihren Namen alle Ehre, indem sie Dein
Unicycle nach
links und rechts
bewegen. Oben
und unten machen
gar nichts, jedenfalls jetzt
noch nicht. Springst Du
in die Luft, sieht das
schon ganz anders aus
(nicht Du persdnlich, das
Unicycle), aber dazu
kommen wir noch. Der
B-Knopf beférdert das
Unicycle in die Luft, wie
von der Tarantel gesto-
chen, wihrend mit Y die
Bremsen durchgetreten werden.
Das muBt Du Dir dann wie eine un-
heimliche Begegnung der ,Mauerigen Art“
vorstellen — es sei denn, Du bist in der Luft. Wegen B, Du weiBt
schon...

Nichtsdestotrotz.... die L- und R-Kn&pfe haben unterschiedliche
Funktionen, je nachdem wo sich Dein Unicycle gerade befindet. In
der Luft bringen Sie Dein Unicycle zum Drehen.

So, das waren erst einmal die ndtigsten Infos. Hinge nicht weiter
rum und starte das Rennen, bis Du dieses gewisse Kribbeln im Magen
spiirst, das Dir sagt ,Ich brauche Stunts“. Wenn das passiert, dann
blittere voller Panik durch die Seiten dieser Spielanleitung, bis Deine

Augen bei dem Abschnitt ,,Stunts* hingenbleiben!*

*Tip: &r befindet sich auf der ndchsten Seite.

by
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Viel zu einfach. .. Alles was Du zu tun hast, ist Dein
Unicycle lateral, diagonal und ... dhhh, irgendwie zu
drehen. Was das alles bedeutet? Das bedeutet,

Du beschleunigst mit Flips, Spins, Twists usw. Kapiert?
Das ist ein wichtiger Punkt. SO WIRST DU SCHNELLER!
Also, lal Dir was einfallen. ..

Stunts sind in den unterschiedlichsten Formen méglich. Es gibt
den Stunt als solchen: einfach, flach und mittelmaBig heroisch. Ein Flip
(Salto) zum Beispiel. Schaffst Du es, zweimal den Salto auszufiihren,
bevor Du auf dem Boden landest, ist das ein Double Flip. Das ist mehr
als heroisch, das ist definitiv wagemutig!

Mehr als drei kann schon niemand mehr benennen, auch wenn er
sie schafft (auBerdem héren sich Quadra-Flip, Penta-Spin und Hexa-
Twist etwas licherlich an). Also, einigen wir uns ab vier gleichen Stunts
auf Spin City oder Flip City usw.

Nitiirlich ist es besser, wieder auf Dein Rad zu fallen. Versagst
Du, erscheint unausweichlich
wWipeout!“ (Ausgeldscht),
was wiederum zur
Folge hat, daB Du den
Raum geknickt verlas-
sen muBt, und Dich
zu schimen hast.

Stunts kénnen mit unterschiedlicher
Geschwindigkeit ausgefiihrt werden. Ein Twist
ist schneller als eine Rolle. Enge Situationen ver-
langen schnelle Stunts! So, jetzt weiBt Du’s!

ROILE]

Ups, jetzt Uberschligt sich Dein Unicycle
satteliiber nach vorne.Und...ach, schau Dir
doch einfach das Bild an. (Es sagt iibrigens
mehr als tausend Worte). Halte in der Luft
entweder den L- oder R-Knopf gedriickt,
je nachdem

in welche

Richtung Du rennst.

ELT R

Der gleiche Stunt wie die Rolle, nur in umgedreh-
ter Richtung! Na ja, genaugenommen ist es nicht
der gleiche Stunt, aber es ist die verkehrte Richtung.
Das Unicycle rotiert aus Y

seiner Sicht nach hinten.
Wie wird dieses einmas
lige Ereignis vollbracht?
Driicke den L- oder R-Knopf,
abhingig von Deiner Fahrtrichtung.

3]



Noch mebr Stunts

Wisii

| Was mochtest Du jetzt machen? Einen Vortrag zur
| wZweifachen Richtungs-Rotation um die vertikale
‘ Achse* lesen, oder lieber das Bild betrachten
und ein ,,Aha‘“ ausstoBen?

‘ Diesen kleinen Trick vollbringst Du mit den A-Knopf.
Halte ihn gedriickt, wihrend Du rechts und links beti-
»  tigst, bis irgendwann
etwas passiert. Kleiner Scherz,
links gibt natiirlich einen Twist
' nach links, rechts verursacht einen
Twist nach rechts. Das ist die Gele-
genhelt Deine Freunde zu beeindrucken!

ZEESELY P

Er ist anders, als andere Stunts...
zumindest ein wenig. Der Unter-
schied besteht darin, daB sich das
Unicycle nur halb zur Seite dreht.
In welche Richtung fragst Du?
Das hdngt davon ab in wel-

| chem Winkel Du Dich gerade
befindest. Genaugenommen ist

* i@ es geradeaus und jeder, der das nicht
( e (Y auf die Reihe kriegt, ist ein

totaler Trottel!

b

IVEGA

Pssst, das ist ein Geheimnis. Aber da Deine Glubschaugen wie ge-
bannt auf das phosphorleuchtende ,,MEGA“-Zeichen bei den Stunt
Scores auf Deinen Bildschirm starren werden, sind ein paar einlei-
tende Worte angebracht: Mega steht fiir Stunts, die eigentlich nicht
im Spiel sein diirften, so daB Du Punkte erhiltst, die Du eigentlich
nicht bekommen diirftest, fiir Stunts, die eigent-
lich nicht méglich sind.
Cool, was? Driicke wahl-
los samtliche Knopfe
und siehe, was so
alles passiert.




Rennen starten bei den Meniis. Sie eignen sich
hervorragend, um ein paar Feinheiten einzu-
stellen. Setze den Pfleil (das ist das komische
Ding, das auf dem Bildschirm tanzt) mit dem
Steuerkreuz auf das Menii Deiner Wahl.

Es gibt riesige Mengen an Informationen und Einstel-
lungsméglichkeiten - genug, um Dich in den
Wahnsinn zu treiben. Nichtsdestotrotz ist
es einfach, sich in das Rennen zu stiirzen
und nur die Meniis zu verwenden, auf die
Du Lust hast. Mit B & A blitterst Du Dich Vil o
durch die Meniis nach vorne durch, wihrend Y & X {y )
zuriickblittern. Oh, noch etwas: Meniis sind dazu i
da, daB Du Dir etwas aussuchen kannst. Ein Bildschirm prisentiert
dagegen Informationen und sieht gut aus und tut sehr wichtig und
iberhaupt...

Hier nimmt alles seinen Anfang (in ge-
m@pﬁ,ﬂm wisser Weise).
1oder2 Spieler,
dasist die Frage.Setze den PfeilaufDeine |
Wahl und driicke A oder B. Du kannst e \JEE
nichts falsch machen. Mit links und L LERGUE
rechts gelangst Du dann in ein weiteres OPTEENS
Menii. Steht bereits ein ganze Reihe

von Freunden hinter Dir, wihle lieber
nlLeague®, um den Liga-Modus aufzurufen.

be

1P & 2 & VS

Als erstes wihlst Du sicherlich den 1-Spieler-Modus (oder etwa
nicht?). Egal, was Du wihlst, danach erscheint das Unicycle Auswahl-
Menii. Hier entscheidest Du Dich fiir die Tour, die Du rennen m&chtest
und auf welchem Track. Einfach, nicht? Nun rennst Du gegen ein ge-
spenstisches Unicycle, kontrolliert vom Super Nintendo.

Der 2-Spieler-Modus ist fast genauso, auBer daB Du hier gegen
einen menschlichen Herausforderer antrittst anstelle eines Compu-
ter-gesteuerten Geistes. (Huch, gehdrst Du etwa zu denjenigen, die
alleine den 2-Spieler-Modus spielen, um ganz sicher zu gewinnen?)

Im VS- (Versus-) Modus gibt es keine Kompromisse. Der Gewinner
des ersten Rennens bleibt solange dabei, bis ihn jemand schligt. Das
Spiel fragt nach einen Herausforderer.

Am Ende des Rennens erscheinen erstaunliche und lebensnot-
wendige Informationen {iber Deine Leistung. Entweder man fordert
Dich auf, den nichsten Track zu besuchen ... oder auch nicht. In die-
sem Fall kannst Du den nichsten Track aussuchen ... oder auch nicht.

WGEN]

Sobald sich rumspricht, daB Du im Besitz eines ,,Unirally“-Spiels bist,
wird Deine Haustiir den Ansturm spielwiitiger Nachbarn nicht stand-
halten - und genau hier erweist sich der Liga-Modus als duBerst niitz-
lich.Klick ihn an und, wie Du es sicherlich erraten hast, k&nnen sich nun
eine ganze Handvoll Spieler gegenseitig in Grund und Boden rennen.

)74



M e ” iiS Fortsetzung
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'RACE-Option, um

Du wirst mit einer Liste aktuell aktiver Ligen konfrontiert.
Suche eine davon ganz normal aus (Du erinnerst Dich
doch noch, wie Du vor- und zuriick-
blittern kannst?)
und eine Liste mit
den Positionen aller
SpielerindieserLiga
erscheint. Wihle die

das Rennen zu star-
ten. (Vorher sind in
SETUP bei Options noch Ein-
stellungen durchfiihrbar, schau
da also auch mal rein.) Die Spie-
ler werden in einer bestimmten
Reihenfolge rennen, bestimmt
durch seltsame und geheime Aus-
wahlkriterien. Keine Bange, es
geht alles mit rechten Dingen zu.

O Tl ONS]
Schon mal jemanden getroffen, der nicht alles

indern mdchte? Ha, Du bist auch nicht anders, als der Rest der Welt
und wirst solange Chaos stiften, bis es Dir paBt. Klicke Options an
und das Options-Menii scrollt butterweich heran. Nun wird alles
klar. (Zumindest, was die Optionen angeht.)

1) N 9 99 9 9
HERSTORE ALLES, GIA, G, G4, GIA, G149
Yom Haupt-Menii aus |38t sich der gesamte batteriegestiitze Speicher
I6schen. Driicke dazu das Steuerkreuz nach links und betitige gleich-
zeitig den A-, L- und R-Knopf. Eine Bestitigung wird erbeten. Tust Du
das, kannst Du ALLE gespeicherten Daten in den Wind schreiben!

Auswah/-Meniis

Ja,richtig,dies ist ein umfangreicher Abschnitt! Aberkeine
Angst, auch hier bewegt das Steuerkreuz den Pfeil und die
Knopfe funktionieren auch noch. Wenn der Pfeil auf das
Menii-Symbol zeigt, kannst Du dies als duBerst gliicklichen
Umstand betrachten (doch, doch). Uberwinde Deine
Freude und driicke B, um zu wihlen.

Sobald Du damit durch bist, erscheint ein weiterer Bild-
schirm und erklirt Dir kurz, was alles so passiert (Du hast
es nimlich sicher schon vergessen!). Was? Na, wer gegen
wen auf welchem Track rennt. Logisch, oder?

Es ist so einfach, daB Du das hier wahrscheinlich gar
nicht liest. Hast Du es dennoch getan, muB dieses belohnt
werden: Du darfst Dich jetzt als gewissenhaften Helden
betrachten.

SPUELERAYSTAAIL

Die Unicycles haben bereits alle einen Na-
men. Das sollte Dich aber nicht daran hindern,
sie nach Deinen konfusen Vorstellungen zu
indern. Aber dazu kommen wir noch. Im
Moment brauchst Du nur irgendetwas zum
Rennen auszusuchen. Im 2-Spieler- oder VS-Modus wird das ganze
Prozedere natiirlich wiederholt. Wie Du siehst, hat jedes Unicycle
seine eigene Farbe - fiir den individuellen Touch.

NOURMAUSIVAHL
Acht Touren hat der Unigott geschaffen.
Suche die attraktivste aus und wihle einen
der mitgelieferten Tracks. Jede Tour wird
schwerer als die vorherige.




Options-Meni

20

VRAGRAUSYAALIE
Um zum nichsten Track zu kommen, muf3t
Du diese Option anklicken.Eine Liste mit fiinf
Tracks (eine Mischung aus Stunt, Race und
Circuit) erscheint auf wundersame Weise.
Wirf jetzt diese Anleitung hoch in die Luft. Wenn Sie wieder lan-
det, sollte eigentlich der Abschnitt ,Tracks offenliegen. Ist dies nicht
der Fall - und darauf solltest Du gefaBt sein — blittere die Seite mit
dem oben genannten Abschnitt auf, fiir nahere Informationen.

Alle Wege fiihren nach...na,Duweif3t e PG ERD
schon. Aber von wo starten sie? Ge- BEFINME FLAYER
nau, von hier! Die wichtigen Scores, BHAMAE PLAYER
P ise Opti R . DEFINE LEAGUE

aufenweise Optionen zum Rumspie HARR | AW
len - Du bestimmst, wo es langgeht!

HECORDS
Damit gelangst Du in das iibersichtliche Score- \AJL/{ ,
Menii, wo sich simtliche Spieler iiber die Leistung | W Y

nderen totlachen. Da i ies i SIRBEE RECOTD:
des ande tlac] das bei Parties immer e o

besonders gut ankommt, hat dieser Abschnitt so- ' pravER 3GERES
GROWE wABLES
GAAT B GEHT

gar eine eigene Uberschrift bekommen.

LEPINGE PAATER

Jetzt scrollt das Spieler-Meni auf Deinen Bild-
schirm. Hier kannst Du sie alle eingeben, Deine
mutigen und waghalsigen Freunde. Gehe zum
Liga/Spieler-Abschnitt in dieser Spielanleitung,
um niheres zu erfahren. Du weift, es hilft.

[ENIAE PRATER
Nanu, was soll das? Magst Du nicht unsere Namen

fiir die Unis? Nun gut, hier kannst Du sie nach Belie-
ben dndern. Mach doch einfach, was Du willst...

IDEEINEQPEAGUE
Jetzt scrollt das Liga-Menii herein. Siehst Du, lang-
sam bekommst Du den Bogen raus. Klicke einfach

drauflos. Entweder es dndert sich etwas oder Du W\,\J}u&ﬁ}

kommst sonstwo hin. Um rauszubekommen, wie ORZ berne W
1 " 4% 5 UIE: DEFENE ME
Du neue Ligen bestimmst, alte [8schst oder verdn- iz (s ver e ue

derst und so weiter, schau mal in den Abschnitt ,Li- | ﬁ?gﬂg{:::;:i i

ga/Spieler*in dieser Anleitung. 5 1SS BEFINE HE

AR BN

Und schwupps, das Haupt-Menii erscheint. Doch, doch!

Score Bildschirm

Hier sind sie, die heiBbegehrten Renn-Statistiken. Simt-
liche Ergebnisse und Informationen sind in unterschied-
lichen Bildschirmen aufgelistet.

MRAGEK RECORES

Nur die Besten der Besten erhalten hier Ein-
zug. Diese Liste enthilt die Bestzeiten fiir
jeden einzelnen Track. Einige Spieler werden
auf bestimmten Tracks besser sein, als an-
dere.Ein Sternin derFarbe des Spielers zeigt
an, ob es sich um Gold, Silber oder Bronze
handelt.

ay
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Result Screen

HIGHES GORES]

Werist der GroBte? Warst Du der Schnellste? Hast
Du die meisten Rennen gewonnen! Oder ist
Dein Punktekonto das héchste? Hier findest Du
die Antwort!

PAAYER SCORES

Deine eigenen Leistungsstatistiken findest Du
hier. Ab sofort wird es persénlich! Mit oben oder
unten auf dem Steuerkreuz durchblitterst Du
die nervosen und durchgeschwitzen Spieler, bis
Du genug hast. Mit den iiblichen ,,Next“- (Nich-
stes) und ,,Back (Vorheriges)-Kn&pfen gelangst du zum vorherigen
Bildschirm zuriick, in diesem Fall zum Options-Meni.

GROUP TABLES

Welche derLigen fiihrt? Welcheist heiB genug,um
Blei zu schmelzen? Driicke das Steuerkreuz nach
oben und unten, um die Ligen zu vergleichen.

Sofortige Ergebnisse nach jedem
Rennen? Kein Problem! Auf insgesamt
drei unterschiedlichen Bildschirmen (der
drei Track-Varianten entsprechend),
kann sich Dein Uni-Herz erfreuen.

RAGE RESYLT

Alles Notwendige auf einen Schlag! Hier werden Schlagzeilen ge-
macht, ob Du als erster, zweiter oder . .. sonst
irgendwas durch das Ziel gerast bist. Sollte sich
etwas Drehendes in der Nihe Deines Namens
befirden, betrachte das als gutes Zeichen. Es
sind besondere Auszeichnungen.

CIRGUITERESU LTS

Na, sind das Infos, oder was! Diese kleinen runden Dinger fallen, bis
sie steckenbleiben und zwar genau dort, wo sich
ein Lap (Runde) befand. Klar? Nein?? OK, hdr
zu: Fiir jede geschaffte Runde zeigt Dir ein Ball
in Deiner Farbe an, wie gut Du warst. Das Ultra-
wichtige kommt jetzt: Je niedriger die Bille,
desto besser.

SUYUNT RESYLY

Hier ist eine Tabelle mit Stunts, die Du irgendwie
zufillig zustande gebracht hast. Eine ganze Menge
Zahlen werden addiert und meistens richtig hin-
und hergeschoben, bis der Gewinner feststeht.

OK. Das sollte ersteinmal reichen. Meniis iiber Tracks, Ligen, Spieler
und so weiter sind auch noch vorhanden, vergi83 das ja nicht!

Worauf um alles in der Welt wartest Du eigentlich noch?
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Wie Du Unsterblichkeit erlangst? Ganz einfach,
bilde Dein eigenes Team! (Abgesehen vom ewigen
Leben natiirlich...)

Um eine Liga aufzubauen, benétigst Du erst einmal das Wf
richtige Menii. Gehe im &
" Haupt-Meni  zu ,,Options*
und dann zu ,,Define League® (Doch Vorsicht! Wenn die Liga
noch nicht definiert wurde, wird sie es bald nicht mehr sein!
Dieser Schritt |6scht alles, was bisher hier gespeichert wurde.
Um solch ein MiBgeschick zu vermeiden,-wenn z.B. das Telefon ldutet
oder Du Dir Kaffee tiber den Kopf gieBt und dadurch abgelenkt wirst -
miissen die Knépfe in einer bestimmten L\
Reihenfolge gedriickt werden. Das ge- AT R ']j& m
schieht migt Seglect +Y + A. (Dies erscheignt LA -}\J\-‘iﬁu\" Vj
1 o g
vorsichtshalber auf dem Bildschirm. Du il ~BHARLIT (-
konntest ja mittlerweile vom Blitz getrof- e MDY RENE
fen geworden sein und eine Gedichtnis-
liicke aufweisen.)

SELECT+Y+A TO REMOVE

Was ist iberhaupt eine Liga! Tja, eine Liga ist ein Haufen von Unicycles,
die ein Team formen. Ein Unicycle darf auch Mitglied mehrerer Ligen
sein. Eine Liga besteht aus maximal acht Unicycles. Bis zu sechs Ligen
sind méglich. Ist da also jemand, der heldenhafter ist als der Rest, der
aufrecht geht, bei dessen Anblick Leute in
Ehrfurch erstarren, wenn er oder sie den Raum
betritt, ...

dann kann dieser jemand seinen Ruhm noch
vergréBern,indem er mehreren Ligen ange
hort!

DEFEINTEREREINESLIGA
Schau an, Du méchtest also eine Liga bilden?! Gut.

Jetzt geht’s zur Sache. Ein Bildschirm mit allen Unicycles erscheint.
Diejenigen, die einer Liga angehoren, sind mit einem Kreuz gekenn-
zeichnet. Noch gibt es keine Liga, mit der Du starten kannst...
noch nicht. X und Y entfernen ein Unicycle aus der Liga, wihrend
A und B eines hinzufiigen. (In die Liga, raus aus der Liga, in die Liga,
raus aus der Liga, das ist alles.) Danach muBt Du noch mit Start
bestidtigen.

BENENNESEINESLIGA

Eine gute Liga braucht einen guten Namen. =
Wihle diese Option und aus dem Nichts
erscheint ein Bildschirm mit allen Buchsta- =
ben des Alphabets.

Jeder Liga-Name darf bis zu 19 Buchsta-
ben lang sein. Andererseits wirst Du das
auch schon selbst merken, wenn Du ver-
suchst eine Liga mit etwas wie ,, Atomare Legion der ostfriesischen
Seetang-Mutanten zu benennen. Das sind nimlich 50 Buchstaben,
was wiederum nicht hinhaut.
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Das Definieren eines Spielers ist einfach,
es funktioniert namlich genauso und wird
deshalb nicht weiter beschrieben. Jedes

wird der spezielle Freund des Spielers.
Mehr noch, es ist das Unicycle, das ihn
Uber die Spiele hinweg begleiten wird,
auch wenn das Super Nintendo ausgeschaltet wird. Auf diese Weise
glinzen die Besten der Besten fiir lange, lange Zeit. (Die Schlimmsten
allerdings nicht minder!) Wenn Du Dir ein hiibsch gefirbtes Unicycle
aussuchst, erscheint eine Warnung, um ganz sicher zu gehen, daB Du
bei klarem Verstand bist und weiBt, was Du tust, schlieBlich gehen
bereits gespeicherte Daten unwiederbringlich verloren.

Im 1-Spieler-Modus trittst Du gegen einen Computer-kontrollierten
Gegneran. Solltest Du noch immerdaran zweifeln,daB Maschinen eines
Tages die Weltherrschaft iibernehmen werden, dann bedenke, daB

bei der Geburt des Geister-Uni-

@@Ogﬁ'@@D@WU@V@E@ cycles das Programm so gut war,
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daB dieses erst umgeschrieben werden muBte, um menschlichen
Wesen eine Chance einzurdumen. Insgesamt existieren drei Geister-
Cycles, entsprechend dem bronzenen, silbernen und goldenen Spiel-
Level. (Siehe ,,Tours* fir beinahe dhnliche Informationen - aber in
einer neuen, dynamischen und witzigen Art prisentiert.) Der Namen
des Bronze-Geistes lautet Bronsen, der Silber-Geist hort auf Silvia,
wihrend der Gold-Geist als Goldie bekannt ist. Sehr einfallsreich,
meinst Du nicht?

Hast Du schon mal eine Bedienungsanleitung in der Hand gehalten,

. auf der pldtzlich eine leere Seite
@G-f/w@ @@WW@ erschien? So was gibt es hier nicht.

Nicht bei uns! Sollte dennoch durch absolut unerklarbare Umstinde
eine solche Seite auftauchen, dann werden wir sie fiillen, selbst wenn
wir iber Pizza schreiben miiBten. Apropos Pizza, haBt Du nicht
auch diese kleinen tiefgefrorenen Dinger, die den Durchmesser einer
CD haben (und genausso dick sind), zu Dutzenden verpackt werden
und anscheinend nur aus zermanschten Tomaten bestehen, mit einem
einzelnen Streifen aus irgendetwas, daB sich beim Durchlesen der
Packungsriickseite als Kise entpuppt? Ist es nicht genau das, was Du
immer im Gefrierfach Deines Kiihlschrankes findest! Genau deshalb
solltest Du ausgehen und Dir eine saftige, extrem cholesterinhaltige
Pizza in der GroBe einer Satellitenschiissel (und genauso teuer) holen,
damit Du weiBt, was Du verpaBt!




Tracks

i?/a @/.? geht die Post ab, nimm kein Gefangenen, krieg sie, soIange:

e arvica doch, was ich meine! Oder wuBtest Du bisher,
STUNT;

@gmyw fir Runde und endest wieder dort, wo Du auch
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Es gibt drei Arten von Tracks. Jeder davon
muf unterschiedlich angegangen werdean. Ein
kleiner Blick bei den Tips & Tricks wdre gar
nicht mal so schlecht — genaugenommen ist
es sogar eine gute ldee. Aber wo Du schon mal hier
angefangen hast, ...

Race Tracks sind die schnellsten Tracks im Spiel. Das sind die ,jetzt

sie noch am Boden liegen, kimpfe bis zum
bitteren Ende, Mad Max ist ein Witz dagegen, Hyper-
Mega-Atomic-Action“-Rennen, in denen nichts, aber
auch rein gar nichts zihlt! Oder anders ausgedriickt: Das einzige
Ziel bei diesen Tracks ist es, so deutlich und so schnell wie méglich zu
gewinnen! Nur Deine Staubwolke darf zu sehen sein!

In den Stunt Tracks wird die groBe Show abgezogen. Du weifBt
wohin mit Deinem Mut und dem Talent? Na, siehst

Du! Hier ist ,,Hotdogging ausnahmsweise wichtiger als Ge-
schwindigkeit.

Circuit Tracks dhneln den Race Tracks. Allerdings drehst Du Runde

angefangen hast. Circuits sind kiirzer und haben
kleine Nummern, die von Zeit zu Zeit aufblinken, um Dir zu
zeigen, wie Du einzustufen bist. Eine Null bedeudet die
Fihrung, eine andere Ziffer ist gleichzusetzen mit der Zeit,
die Du hintendranhingst. (Was wiederum ein Hinweis fiir
Jammer, Verhangnis und Desaster ist.)

Was bedeuten bloB diese bunten Streckenabschnitte? Versteckt sich

. =y ) da gar etwas, das uns allen Reichtum und Wohlstand
IFARBEIN

'~ verspricht? Tatsichlich GIBT es eine Bedeutung, aber Sie
ist Uberhaupt nicht versteckt! Du muBt lernen, den Track zu ,lesen,
jede subtile (und auch weniger subtile Verinderung) zu erkennen,
um auf der Stelle zu reagieren, statt eine Pause einzulegen und nach-
zudenken.

BLAU & GRUN

Ein ganz normaler Track. Kein Grund, nachts wach zu bleiben und sich
Sorgen zu machen. Du bist in keiner Gefahr, wenn die Farben des
Track-Abschnitts blau oder griin blinken.

ROT & BLAU

Weit auseinander auftauchende rote Stellen, weisen auf eine
Richtungsinderung hin. Merke Dir das gut, ansonsten konntest Du
ein paar absolut unnétige Momente damit verbringen, quietschend
zum Stehen zu kommen. Wenn die roten Stellen dicht beieinander
liegen, dann darfst Du, egal was passiert, unter keinen Umstdnden

einzige, was Dir passieren konnte, ein gréBerer Zeitverlust und daB
Du zum Gespétt der Leute wirst, also nichts WIRKLICH Schlimmes ...)

BLAU &
Und hier ist er, der Track, auf dem es einfach nur gut ist, sobald man
sich darauf befindet. Zeig, was Du drauf
hast und leg so richtig los! Nichts, nicht
die geringste Uberra-

schung steht hier
zwischen
Dir und
dem ulti- ¢
mativen ;
Sieg. Also renne,
renne und renne!

s,
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ROT &

Du bist verloren! Das ist der Track, der nur gelegt wurde, um die Uni-
cycles davor zu bewahren, fiir immer und ewig in die Unendlichkeit
zu stiirzen. Es bedeutet auch, daB Du weit von der Rennstrecke ent-
fernt bist.

PINK & ORANGE, SCHOTTENKARO, POLKA PUNKT
Hmmm, fingst Du an, Tracks solcher Farbe zu sehen, bist Du entweder
zu lange wach geblieben, hast zu tief in Dein Cola-Glas geschaut oder
leidest unter etwas, was Artzte und andere sachkundige Personen als
»ein paar Schrauben locker haben“ zu bezeichnen pflegen.

ROT & ORANGE & GRUN & BLAU &

INDIGO & VIOLET

Was Du siehst, ist ein Regenbogen, der nicht Teil dieses Spiels ist.
Auch wenn das alles sehr cool ist, solltest Du Dich lieber auf das
Spiel konzentrieren!

3@

Da gibt es noch ein paar andere Dinge, die Du bei Deiner
Art zu denken wirklich beriicksichtigen solltest.

Sie sind duBerst wichtig! Da muBt Du durch, damit Deine Runde iiber-
haupt anerkannt wird. VerpaBt Du also einen Lap-Punkt, gurkst Du
weiterliberden Track,wihrend irgendjemand, der weiB, was ertut,den
ganzen Ruhm fiir sich einheimst! Um Dich bei dieser wichtigen Auf-
gabe zu unterstiitzen, ertént ein Beep Beep, wenn Du durch den kor-
rekten Lap-Punkt gefahren bist.

)

Nach jedem vollstindigen Lap auf einem der Circuit Tracks erscheint
die dafiir benétigte Zeit. Bei jedem Lap-Punkt (siehst Du, es hingt

Zehn Minuten und Du hast verspielt! Verbrings

alles zusammen!) wird Dir die Zeit angezeigt, die Du hinter dem fiih-
renden Cycle bist. So kannst Du sehen, ob Du Dich von Lap zu Lap
verbesserst.

]

Du soviel Zeit auf einem Track, dann bist Du
offensichtlich dermaBen unfihig, daB Du darauf
gefaBt sein muBt, daB Dich eine Horde wiiten;
der Super Nintendo-Besitzer verfolgt, weil
sie Dich fiir einen totalen Tdlpel halten.
Zehn Minuten, das ist die Zeit, nach der das
Spiel sich denkt ,,Was soll das tiberhaupt?“. Du
kannst es doch besser, oder?

Die Ausnahme dazu findet sich im VS-Modus,
wenn Dein Gegner Dich mit mehr als 6 Sekunden Vor-
sprung haushoch schldgt. Dann ist Dein Rennen sofort vorbei.

Du bist besser, als erwartet und erhoffst Dir eine Belohnung? Zum
Gliick erscheint jedesmal eine Stoppuhr, wenn Du Deine persénliche
‘ Bestzeit (und wir sprechen gar nicht von dem Rekord
¥ »  einesanderen...) iibertriffst und zeigt Diran, daB Du
s es geschafft hast! Hebe es mit Stolz hervor!
Oh, na gut, nun folgen ein paar
Worte fiir den Fall, daB Du einen ande-
ren Spieler schligst: ,Hi, hd, hi, h3,
schlucke meinen Staub!*“ Dieses
Ereignis konnte Dir sogar eine
Medaille einbringen. Diese wird
neben den derzeitigen Rekordhal-
,?J ter eingeblendet.

&
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Tours
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Alle Tracks sind unter dem Begriff ,Tours" gesammelt.
Sie werden komplexer und schwieriger und sind von
einer ganzen Reihie von Mitgliedern des Tierreiches
gesponsort, die Du eigentlich wiedererkennen solltest.
(Wenan nicht, warum?) Wie weit kommst Du? Bist Du ein
Kriecher oder ein Sprinter?

Jede Tour besteht aus fiinf (Du kannst ruhig nachzihlen) Tracks. Fiir
jede Tour, sind die Tracks wie folgt geordnet: Race, Circuit, Stunt, Race,
Circuit, was insgesamt eine Summe von ... ach, rechne doch selber
nach. (Du hast im Mathe-Unterricht doch nicht etwa gefehlt, oder?)

BRONZESYRS| LB ERREECOUDSUEWVED
Wihrenddessen... Es gibt drei verschiedene Levels: Bronze, Silber
und Gold. Einfacher ausgedriickt: Im Silber-Level ist das Geister-Uni-
cycle besser, als im Bronze-Level. Gold ist schwieriger, als alles zusam-
men. Wenn Du also wie von der Tarantel gestochen durch eine Tour
preschst, dann gibt es immer noch eine gréBere Herausforderung!
Gewinnst Du auf einem bestimmten Track, wird ein Haken daneben
gesetzt. Ergatter Dir einen fiir alle fiinf Tracks und Du wirst gefragt,
ob Du es erneut in einem héheren Level probieren méchtest. Nach-
dem Du eine Tour mit Gold beendet hast, wirst Du zu einer neuen
Tour aufgefordert. Wenn Du simtliche Touren rauf und runter-
gerast bist und iiberall Gold erhalten hast, gibt es nichts mehr, 4
was Du noch schaffen kénntest ... oder? Geriichte iiber 4
Touren fiir die Elite, die Créme de la Unicycle-Créme
machen ihre Runde. Wie weit kann man gehen?
Niemand weiB es. Wenn es weitere Tou- ‘
ren gibt, dann miissen Sie auBergewdhnlich
angsteinfl6Bend sein. Was meinst Du?

CRAWLER
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lja, wie gehst Du diese ernste Sache am besten an, um
der grofite lebende Unicyclist in der gesamten unbe-

greiflichen Unendlichkeit der Schépfung zu werden?

Nun, eine Stunde Training am Tag, wire schon ein guter Anfang. Ver-

giB all diese albernen kleine Dinge, an die Du Dich gewdhnt hast, wie
Essen und Schlafen. Aber was ist mit diesen schwer faBbaren Tips, die
nicht sofort eindeutig sind? Versuch’s doch mal hiermit:

e Verliere nicht.

e Wenn Du aus einer Halbréhre herauskommst, hast Du noch Platz,
um Dein Unicycle in der Luft nach rechts oder links zu drehen.
Auf der Skala wichtiger Sachen wire das eine 9,5. Noch wichtiger
ist das (9.999999 auf dem Wichtigkeit-o-Meter), wenn es meh-
rere Halbréhren nacheinander gibt. Verlasse die Halbrshre,

indem Du den B-Knopf gedriickt hiltst und das Steuerkreuz nach
links oder rechts betitigst.

e Fiihre Stunts so oft aus, wie nur mdglich. Wir haben uns besonders

angestrengt, Stuntsin das Spiel zu bringen und es wire zum Heulen,

wenn Du diese nicht benutzen wiirdest. AuBerdem befindest Du
Dich bei einem Stunt mitten in der Luft, wodurch Du
eine groBere Distanz zuriicklegst und schneller
wirst. Behalte diese Information fiir einen unfairen
Vorteil fiir Dich, schlieBlich ist sie ja streng
geheim!

Wie wir’s mit einem rasanten Start? Halte den Brems-Knopf ge-
driickt und driicke nach links oder rechts. Lasse die Bremse los

Fiihre auf einer Geraden folgendes wiederholt aus: Sprung, Rolle,
Sprung, Rolle und so weiter, um eine Riesengeschwindigkeit auf-
zubauen!

Kannst Du Dich an diese lacherlichen Leute im Fernsehen erinnern,
die laufend behaupteten ,,Abwechslung wiirde das Leben interes-
sant machen*? Na, ausnahmsweise hatten
sie mal recht! Auf einem Stunt Track
ist die Anzahl unterschiedlicher
Stunts, die Du versuchst, weitaus
lobenswerter, als der einfache
Versuch eine ,Twist City*
10 billionenmal hintereinander
auszuflihren.

3/5]
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Technische Notizen
Die Theotie iber ,Unirally"

Jede Uni-Welt, durchnumeriert von 0 bis 3, istim Grunde ge-
nommen die gleiche Welt, nur eben anders gekennzeichnet.
Die Unterschiede basieren auf den vier, in den parallelen
Raumzeiten, existierenden Welten. Die vierdimensionale
»YWelten-Linie“ der eigentlichen Welt (von der Physik be-
schrieben) wird als Thema-Welt bezeichnet. Pyrokinetische
Themen zum Beispiel existieren in allen vier Instanzen eines
einzelnen Begriffsdurch die oben erwihnten dimensionalen
Welten. Die gesamtumfassende Theorie des Universums
der Unicycles ist die einer geschichteten Realitit, von Tracks
und Welten, Themen und Unicycles als eine separat ab-
strakte Schicht, die sich auf der normalen dehnbaren drei-
dimensiondlen Raumzeit befindet.

Die Manifestation einersolchen Schicht in'unserem erfaB3-
baren Universum wird nur dadurch ermdglicht, indem eine
Scheibe aus dieser abstrakten Schicht herausgeschnitten,
in digitale Bit-Stiickchen umgewandelt und dann in einem
Geridt wie einem Fenseher oder Monitor wiedergegeben
wird. Die Funktion'tibernimmt das Super Nintendo. Durch-
aus vergleichbar mit einem Radio, empfingt es die ausge-
strahlten ,,Realitits-Wellen*.

Ha, ich wette Du dachtest, wir wurden nur Videospiele
programmieren!

Memo

Ach, wann hast Du denn zum letzten Mal eine Memo-Seite am
Ende einer Spielanleitung benutzt!? Du willst doch nicht etwa
jetzt damit anfangen? Erlaube mir, daran zu zweifeln. Aber bitte,
der Tradition zuliebe: Hier ist eine Memo-Seite (zwar nur eine
kleine, aber trotzdem viel Spaf!).

=] l Hey Qe da)
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ACHTUNG

Dieses Nintendo-Spiel darf nicht mit irgendwelchen
Zusatzgeraten, Kopierstationen oder sonstigem
Zubehor benutzt werden, das geeignet ist, das Spiel
zu beeinflussen. Die Benutzung solcher Gerate
macht die Nintendo-Produktgarantie unwirksam.
Nintendo lehnt insbesondere jede Verantwortung
flr Schaden oder Beeintrachtigungen ab, die von
diesen Geraten verursacht werden. Sofern aufgrund
der Benutzung solcher Gerate ein Spielstillstand
eintritt, sofort mit aller Vorsicht das Zusatzgerat
vom Nintendo-Geréat trennen und versuchen, den
normalen Spielbetrieb wieder aufzunehmen. Sollte
das Spiel trotz Trennung des Nintendo-fremden
Zusatzgerates vom Nintendo-Spielgerat nicht mehr
funktionieren, rufen Sie bitte die folgende Hotline-
Telefonnummer an: 0130 5806

WARNUNG

Das Kopieren von Nintendo-Spielen ist illegal und
verstoit gegen deutsches und internationales
Urheberrecht. Das gilt auch fiir sogenannte
Sicherungskopien, deren Fertigung im Gbrigen auch
in keiner Weise erforderlich ist. Jedes Kopieren von
Spielen wird von Nintendo verfolgt.
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GEWAHRLEISTUNG

Nintendo of Europe GmbH gewihrt auf die Dauer von sechs Monaten ab
Kauf eine Qualititsgarantie fiir die in Deutschland von Nintendo of Europe
GmbH gekauften Produkte.

Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen:

1. Rufen Sie zuerst den Nintendo Kundendienst in Deutschland gebiihren-
frei unter der Telefon-Nummer 0130-58 06 an, und beschreiben Sie den
festgestellten Mangel.

2. Falls kein Bedienungsfehler oder shnliches vorliegt, schicken Sie das
Nintendo-Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an:

Nintendo of Europe GmbH - Nintendo-Center
63760 GroBostheim - (in Deutschland).

3. Die Gewihrleistung ist nach Wahl| von Nintendo auf eine Mangel-
beseitigung oder auf eine Ersatzlieferung eines mangelfreien Produktes
beschrinkt; weitergehende Anspriiche sind ausgeschlossen.

4. Die Gewihrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgemiBen
Behandlung und/oder nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder
sonstigen Beschidigungen nach dem Kauf beruht.

5. Nach dem Ablauf der Gewihrleistungsfrist wenden Sie sich bitte fern-
miindlich mit allen Fragen zu Reparaturwiinschen an den Nintendo
Kundendienst (gebiihrenfreie Telefonnummer in Deutschland:
0130-5806).

Fiir in Osterreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich
bitte an:

Stadlbauer Marketing +
Vertriebs Ges. m.b.H.
ZiegeleistrafBe 31

A -5027 Salzburg

Tel.: A-0662-881476

Waldmeier AG

Auf dem Wolf 30

CH - 4052 Basel

Tel.: CH-061-3118818
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